MAB@UL DISTORSION

ARTERES - FICHE TECHNIQUE

Déambulation pour 'espace public
Durée : environ 60 min

CONDITIONS TECHNIQUES

AIRE DE JEU

¢ Nous avons besoin d'un espace ou nous pourrons surprendre le public au détour d'une rue
(éviter les espaces trop dégagés).

e Les personnages ont besoin de « matiere » pour se « nourrir » au sens propre comme au
figuré. Nous avons donc besoin d'un espace de jeu varié : magasins, fontaines, terrasses etc.

e Si le spectacle doit se jouer sur un site clos et peu urbanisé, il faut que les conditions ci-
dessus soient existantes.

e Prévoir que nous longions ou croisions une rue ou circulent des voitures sur le parcours. Nous
nous ferons un plaisir de perturber légerement la circulation.

e La longueur du parcours doit étre adaptée a la durée de la déambulation (1H). Un idéal
théorique (en fonction des lieux, du public, de la matiere en général..) serait entre 700 et 900
metres. Attention a ne pas faire trop long.

REPERAGE
e Un repérage du parcours sera effectué le jour méme ou la veille en fonction des horaires de
jeu. Nous devons étre accompagnés par une personne de l'organisation afin de s'assurer du
bon déroulement du spectacle sur le parcours choisi (éventuelles demandes d'autorisation).

AUTORISATIONS
e Nous laissons des « traces » dans la ville avec les films plastiques rouges notamment. Nous
pouvons investir une place, une intersection ou des coins de rue, vous devez vous assurer
gue nous ayons les autorisations nécessaires pour ces réalisations.

PERSONNEL & MATERIEL A PREVOIR
e 1 personne de l'organisation doit nous accompagner durant toute la déambulation. Elle veille
a ce que tout se passe bien sur le parcours et avec le public et les commercants ; et aide notre
régisseur sur de la mise en place.
e 1 barriere Vauban
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